5.4.1 Informatika

PRIMA
Téma Vystupy Ucivo (pojmy) grtz:::f: VMalszy
KODOVANI A navrhuje a porovnava riizné zplisoby kédovani znaktl standardizované kody znakd
PRENOS DAT
MODELOVANI vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho feSeni schéma,
situaci modeluje pomoci graft, pfipadné obdobnych schémat lrgny;lenkova mapa,
ra
ALGORITMIZACE | po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo programu vysvétli cely dekompozice tlohy, problému;
A postup; urci problém, ktery je danym algoritmem feSen tvorba a zapis algoritmu
PROGRAMOVANI rozdéli problém na jednotlivé reSitelné cCasti a navrhne a popiSe kroky k
jejich feSeni
zapis programu Cleni do blokli — podprogramti
v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program |ndstroje a prostiedi blokové
jako sled sekvenci; orientovaného
program vyzkousSi a opravi v ném pripadné chyby; programovaciho jazyka,
pouZziva proménnou, vhodné zvoli jeji nazev, vyuZiva ji ve vypoctech; opakovani (cyklus) a
opakujici sekvence nahradi blokem pro opakovani; proménné
vytvori vlastni blok prikazi (podprogram)
OVéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu trasovani
INFORMACNT vysvétli ticel informacnich systémi, které pouZiva, identifikuje jejich informacni systém ve Skole
SYSTEMY jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;

zvazuje mozna rizika pri uZivani informacnich systému

ochrana dat a uzivatelu
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. , ve . Pruar MP
Téma Vystupy Ucivo (pojmy) él;g:::f: vazby
HARDWARE A uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi formaty souborti
SOFTWARE zpracovani i prenos

struktura sloZek
voli vhodnou organizaci dat na disku programy a dokumenty
vytvori textovy dokument s obrazkem a tabulkou typograficka pravidla
matematicky zapis znakt
zpracovava data do tabulky, uzZiva matematické operace a prezentuje tvorba grafu a tabulky FYZ
informace grafem
BEZPECNOST dokéZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i bezpecna prace s hesly
A zneuZiti dat zalohovani a archivace dat
DIGITALNI zna pravidla pro vytvoreni a ukladani bezpecného hesla
IDENTITA

sva data si pravidelné zalohuje a dba na jejich zabezpeceni

cloudové ulozisté
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SEKUNDA

. . e . Priarezova |MP
Téma Vystupy Ucivo (pojmy) témata vazby
DATA A ziska z dat informace, interpretuje data Casté chyby pfi interpretaci
INFORMACE odhaluje chyby v cizich interpretacich dat dat

najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
KODOVANT A pouZivéa jednoduché sifry pro kédovani dat a ur¢i jejich limity
PRENOS DAT
ALGORITMIZACE | po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo programu vysvétli cely
A | postup; urci problém, ktery je danym algoritmem feSen dekompozice tlohy,
PROGRAMOVANT |, 41 problém na jednotlivé feSitelné casti a navrhne a popiSe kroky k probéemu;, < alori
jejich FeSen tvorba a zapis algoritmu
vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér
zdtivodni
vytvori program v blokové orientovaném programovacim jazyce blokové orientovany
programovaci jazyk
OVEFi spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu trasovani
HARDWARE A vyuZziva textovy procesor a jeho funkce pro tvorbu dokumentu typograficka pravidla,
SOFTWARE forméatovani textu
zpracovava data v tabulkovém procesoru, uziva matematické operace v grafy a vzorce FYZ
burice a prezentuje informace grafem MAT
BEZPECNOST | vyhleda svou digitalni stopu
A DIGITALNI brani se zneuziti své digitalni identity
IDENTITA
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TERCIE

Téma Vystupy Ucivo (pojmy) gﬁ:ﬁ;wa ‘l\l/gby
DATA A ziska z dat informace, interpretuje data proces komunikace,
INFORMACE odhaluje chyby v cizich interpretacich dat kompletnost dat
KODOVANI A navrhuje a porovnava rtizné zptisoby kddovani dat s cilem jejich uloZzenia |jednotky informace,
PRENOS DAT prenosu kédovani barev, obrazk
MODELOVANTI vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho feSeni
situaci modeluje pomoci grafti, pfipadné obdobnych schémat grafové dlohy
porovna sviij navrzeny model s jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdivodni
zohledni, zda jsou v modelu vSechna data potrebna k reSeni problém;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji
ALGORITMIZACE |po precteni jednotlivych krokt algoritmu nebo programu vysvétli cely
A postup; urci problém, ktery je danym algoritmem feSen dekompozice tlohy,
PROGRAMOVANI rozdéli problém na jednotliveé reSitelné Casti a navrhne a popiSe kroky k probblemu;' s aloori
jejich YeSent tvorba a zapis algoritmu
navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému
v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program | blokové orientovany
vétSiho rozsahu (variantné program pro programovatelny programovaci jazyk
mikropocitac) (variantné tivod do robotiky)
HROMADNE nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na | funkce tabulkového
ZPRACOVANI poloZenou otazku; procesoru
DAT vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat
HARDWARE A uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
SOFTWARE zpracovani ¢i prenos
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Téma Vystupy Ucivo (pojmy) gﬁ:‘::ova \l\fz)by
vytvari komplexni textové dokumenty typograficka pravidla, styly, CJL
citace, formatovani
dokumentu
ve vhodném programu pouZziva zékladni funkce pro statistické vypocty a MAT
prezentuje vysledky statistického Setfeni
poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace
POCITACOVE vybira nejvhodnéjsi zpiisob pFipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové sité; |adresa uZivatele a zafizeni
SITE uvede priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky
BEZPECNOST popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecCovacich reSeni zabezpeceni digitalnich
A zarizeni
DIGITALNI v prostredi siti omezuje svoji digitalni stopu a uvédomuje si cookies, sledovani
IDENTITA

rizika svého chovani na Internetu

komunikace
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KVARTA

Téma Vystupy Ucivo (pojmy) gﬁ:‘::ova \l\fz)by
KODOVANTI A navrhuje a porovnava rizné zptsoby kédovani dat format a komprese dat
PRENOS DAT
ALGORITMIZACE |po precteni jednotlivych krokt algoritmu nebo programu vysvétli cely dekompozice tulohy,
A postup; urci problém, ktery je danym algoritmem feSen problému
PROGRAMOVANI rozd€éli problém na jednotlivé FeSitelné Casti a navrhne a popiSe kroky k

jejich FeSeni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a sviij vybér

zduvodni;

upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riazné tvorba a zapis

algoritmy pro feSeni problému algoritmu

pri programovani robota ¢i programovatelného mikropocitace robotika

vyuziva textovy €i blokovy programovaci jazyk
HROMADNE vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuZije evidenci dat; informacni systémy
ZPRACOVANI na zakladé doporuceného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
DAT a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkcnost, pripadné navrhne

jeji upravu
HARDWARE A popisSe, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operac¢niho systému; soucasti pocitaCe a principy
SOFTWARE diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété jejich fungovani
POCITACOVE vyhledava informace a posoudi relevanci informaénich zdroja |Internet, www, cloud
SITE v prostredi pocitacovych siti se chova obezretné a uziva

zejména zabezpecené komunikacni prostfedky
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Prurezova

MP

Téma Vystupy Ucivo (pojmy) témata vazby
BEZPECNOST zachazi bezpecné se svymi daty a zejména s citlivymi udaji, OBV
A data neposkytuje neznamym entitam

DIGITALNI

IDENTITA
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KVINTA - 1. ROCNIK

informaci vylouceny; odhaluje chyby a manipulace v cizich
interpretacich a zavérech

v interpretacich dat; kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

aplikace umélé inteligence; limity, prinosy a rizika
umélé inteligence; princip strojového uceni

Téma Vystupy Ucivo (pojmy) férnl:z:;wa
DATA, interpretuje ziskané vysledky a zavéry, vyslovuje predpovédi na ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v
INFORMACE, zakladé dat, uvazuje pri tom omezeni pouZzitych modeld; posuzuje |pocitaci; data a jejich vyznam, pojem informace
MODELOVANI mnoZstvi informace podle poctu moZnosti, které jsou diky kvalita informacniho zdroje; chyby a manipulace

formuluje problém a poZadavky na jeho feSeni; ziskava potfebné
informace, posuzuje jejich vyuZitelnost a dostatek (dplnost)
vzhledem k reSenému problému; pouziva systémovy pristup k
feSeni problémi;

model jako zjednoduSeni reality, schéma, diagram,
pojmova a mysSlenkova mapa

rozliSuje a pouZiva riizné datové typy; navrhuje a porovnava riizné
zptsoby kdédovani z riznych hledisek a vysvétli proces a uskali
digitalizace

kodovani dat v pocitacich obecné, binarni
soustava, bity a bajty; kodovani cisel, vliv
mnozstvi informace (poctu bitl) na mozny rozsah
a dostupnou presnost; kddovani texti; kodovani
obrazu, zvuku, videa, principy bezeztratoveé a
ztratové komprese; prenos dat, kédovani a
dekddovani zpravy, komunikacni kanal, kontrolni
souCty

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde chyby daného
modelu a odstrani je; porovna rizné modely s ohledem na
uZitecnost pro feSeni daného problému

tabulky, grafy, diagramy

vysvétli dany algoritmus, program; urci, zda je dany postup

zadani ulohy, vstup, vystup, podminky feSeni;
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Prurezova

Téma Vystupy Ucivo (pojmy) témata
ALGORITMIZACE, | algoritmem rozdéleni problému na casti, identifikace
PROGRAMOVANI navaznosti dat, opakujicich se vzorti a mist pro
rozhodovani; pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu, prirozené a formalni jazyky, rizné
zapisy algoritmi
analyzuje problém, rozdéli problém na mensi casti, rozhodne, které |programovaci jazyk; proménné, datové typy a
je vhodné Tesit algoritmicky, své rozhodnuti zdivodni; sestavi a jejich vlastnosti, vstup a vystup dat; podprogramy
zapisSe algoritmy pro feSeni problému bez parametru; vétveni programu se sloZenymi
podminkami, cyklus
ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti naroky
algoritmu; porovna algoritmy podle rtiznych hledisek, vybere pro |syntaktické, béhové a logické (funkéni) chyby,
feSeny problém ten nejvhodné€jsi; vylepsi algoritmus podle krokovani a ladéni programu;
zvoleného hlediska;
w . SR - . volba nastroje podle zadani tulohy; navrh
vytvori prehledny program pro vyreSeni konkrétniho problému; - TOJe D . Y. !
v s Sl . . . |prehledného uZivatelského rozhrani programu;
pouZiva opakovani, vétveni programu se sloZenymi podminkami, s i .
. napovéda a dokumentace k programu; autorstvi a
promeénné, podprogramyj; . . .
licence programu; etika programatora
navrhne procesy zpracovani dat; nastavuje ucelné zobrazeni dat tabulka, jeji struktura — data, hlavicka a legenda;
zvoli spravnou vizualizaci dat grafem s ohledem na jeho fazeni a filtrovani dat; rozpoznavani vzort a
HROMADNE vypovidaci schopnost trendu v datech;

ZPRACOVANI DAT

vizualizace dat;
velka data — zdroje, metody zpracovani, vyuZiti

DIGITALNI
TECHNOLOGIE

rozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli rozdily mezi nimi z
uZzivatelského hlediska

hardware a software—technické schéma
soucasného pocitace, sledované parametry
zakladnich dild a jejich vliv na jeho rychlost,
kapacitu, mozné vyuZiti a na ergonomii prace s
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Téma

Vystupy

Ucivo (pojmy)

Prurezova
témata

pocitacem, typy pocitacu;
fungovani operac¢niho systému, soucasné operacni
systémy a jejich vyuziti;

porovna jednotlivé zplisoby propojeni pocitactli, charakterizuje
pocitaCove sité a internet; vysvétli, pomoci Ceho a jak je zajiSténa
komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi v siti

pocitacové sité—lokalni pocitacové sité a internet —
paketovy prenos dat, firewall; zabezpeceny prenos
dat; principy fungovani webu a cloudovych
sluZeb; typy, vlastnosti bezdratovych siti, internet
véci

identifikuje a fesi problémy a vyzvy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi a poradi s nimi druhym

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni tidaje pred
poskozenim ¢i zneuZitim

zabezpeceni zafizeni a dat —aktualizace softwaru,
antivir, bezpec¢na prace s hesly; metody
zalohovani dat;
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SEXTA - 2. ROCNIK

p . - . Priifezova
Téma Vystupy Ucivo (pojmy) témata
DATA, interpretuje ziskané vysledky a zavéry, vyslovuje
INFORMACE, predpovédi na zakladé dat, uvaZuje pri tom omezeni data a jejich vyznam; chyby a manipulace v interpretacich
MODELOVANI pouzitych modeld; odhaluje chyby a manipulace v cizich | dat; kritické mySleni a kognitivni zkresleni

interpretacich a zavérech

formuluje problém a poZadavky na jeho FeSeni; ziskava

potrebne 1{1formace, bostizuje J& JIVCh quzuelno,st a' model jako zjednoduSeni reality, schéma, diagram, pojmova

dostatek (tiplnost) vzhledem k FeSenému problému; - 2

v s . ;o v . [ o % « . |amyslenkova mapa

pouZziva systémovy pristup k feSeni problémi; pro feSeni

problému sestavi model, simulaci

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde chyby

daného modelu a odstrani je; porovna rizné modely s

ohledem na uZitecnost pro reSeni daného problému
ALGORITMIZACE, |vysvétli dany algoritmus, program; urci, zda je dany zadani ulohy, vstup, vystup, podminky feSeni; rozdéleni
PROGRAMOVANI | postup algoritmem problému na ¢asti, identifikace navaznosti dat, opakujicich

se vzort a mist pro rozhodovani;
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Prurezova

Téma Vystupy Ucivo (pojmy) témata
analyzuje problém, rozdéli problém na mensi casti, programovaci jazyk; proménné, datové typy a jejich
rozhodne, které je vhodné reSit algoritmicky, své vlastnosti, vstup a vystup dat; podprogramy s parametry a s
rozhodnuti zdivodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro navratovymi hodnotami; vétveni programu se sloZenymi
feSeni problému podminkami, cykly, seznamy
ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti naroky
algoritmil; porovna algoritmy podle riznych hledisek, s Lel o . . , .
g » porovha aigoritmy pod e e syntaktické, béhové a logické (funkéni) chyby, krokovani a
vybere pro feSeny problém ten nejvhodnéjsi; vylepsi « . o . » .
. . . A ladéni programu; vliv vstupnich dat na spotfebované
algoritmus podle zvoleného hlediska; zobecni feSeni pro |, . ° .
e L o vypocetni zdroje
Sirsi tfidu problémi
vytvori prehledny program pro vyteSeni konkrétniho volba nastroje podle zadani tilohy; navrh prehledného
problému; pouZiva opakovani, vétveni programu se uZivatelského rozhrani programu; napovéda a dokumentace
sloZenymi podminkami, proménné, seznamy, k programu;
podprogramy s parametry a navratovymi hodnotami; ve
snaze o vyssi efektivitu navrhuje, fidi a hodnoti soubéh
procesti
INFORMACNT{ rozpozna informacni toky v systémech; analyzuje a . o . . .
. .. . . ) o s . . . .|data, jejich struktura a vazby, popiSe priklady informacnich
SYSTEMY hodnoti informacni systémy z riznych hledisek; zvazuje i )¢ Y> Dop1se P Y

nepiimé a nezamyslené dopady informacniho systému na
riizné skupiny

systémt, role uZivateldi, technické feSeni informacnich
systémd; verejné informacni systémy

nastavuje tcelné zobrazeni dat, filtruje a fadi data
upravou databazového dotazu

urci cilovou skupinu, formuluje problém, validuje

postup tvorby informacniho systému; navrh uzivatelského

174




Téma

Vystupy

Ucivo (pojmy)

Prurezova
témata

potieby, urci a prioritizuje poZadavky na feSeni

urci jednotlivé uZivatelské role, specifikuje jejich
¢innosti,navrhne, otestuje a prizptisobi rozhrani
uzivatelim

navrhne a vytvori strukturu vzajemného propojeni
tabulek; navrhne procesy zpracovani dat

otestuje spravnost a pouZzitelnost svého feSeni, navrhne a
realizuje potiebna vylepSeni; béhem provozu
informacniho systému rozpozna funkcné ¢i vécné
nespravny stav, zjisti jeho pfic¢inu a navrhne zpisob jeho
odstranéni

rozhrani, datového modelu a procesti; navrh databazové
tabulky, atributy poli, primarni kli¢; navrh struktury a
propojeni vice tabulek —cizi klic, relace
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OKTAVA - 4. ROCNIK

Téma Vystupy Ucivo (pojmy)data a jejich vyznam, pojem informace fér;;:;ova
DATA, ziskava potiebné informace, posuzuje jejich
INFORMACE, vyuzitelnost a dostatek (iplnost) vzhledem k data a jejich vyznam, pojem informace,
MODELOVANI feSenému problému; pouziva systémovy pristup k kvalita informacniho zdroje; chyby a manipulace v interpretacich

feSeni problémt; pro feSeni problému sestavi model, |dat; kritické mysleni a kognitivni zkresleni

simulaci

prevede data z jednoho modelu do jiného; najde

chyby daného modelu a odstrani je; porovna rizné | graf, vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny graf, kriticka

modely s ohledem na uZiteCnost pro feSeni daného | cesta

problému

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi casti, . . - . .

L [ v . . proménné, datoveé typy a jejich vlastnosti, vstup a vystup dat;
rozhodne, které je vhodné feSit algoritmicky, své . . o ]
A .. . . . podprogramy s parametry a s navratovymi hodnotami; vétveni

rozhodnuti zdivodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro . . . .

v . programu se sloZzenymi podminkami, cykly

feSeni problému

vybere pro feSeny problém ten nejvhodnéjsi s oisp o Lo, . (.
ALGORITMIZACE, aly oritrr[;us vyle yé?al oritmus ojdle zvolje n6ho syntaktické, béhové a logické (funkcni) chyby, krokovani a
PROGRAMOVAN{ |2 8Ormus; vylepsi alg P ladéni programu;

hlediska;

fi prehledny program pro vyreSeni konkrétnih o . . .
VytVO, pre edwy,p Ogram pro vyreseni Xo eniho volba nastroje podle zadani tlohy; navrh prehledného
problému; pouziva opakovani, vétveni programu se v . . P
. . . . . uzivatelského rozhrani programu; napovéda a dokumentace k

sloZenymi podminkami, proménné, podprogramy s Fogramu

parametry a navratovymi hodnotami; prog
INFORMACNI nastavuje tiCelné zobrazeni dat, filtruje a fadi data tabulka, jeji struktura —data, hlavicka a legenda; fazeni a
SYSTEMY formuluje problém, ziskand data zpracuje vhodnym gﬂtfoveiﬁl, (ilat, rozlcjlozpavanl deoru a trenfju,v datve.cy, vizualizace

softwarem at; velka data —zdroje, metody zpracovani, vyuZiti;
DIGITALNI identifikuje a feSi problémy a vyzvy vznikajici pfi zlomové udalosti vyvoje hardwaru a softwaru, nové pocitacové
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Téma

Vystupy

Ucivo (pojmy)data a jejich vyznam, pojem informace

Prurezova
témata

TECHNOLOGIE

praci s digitalnimi zafizenimi a poradi s nimi druhym

technologie, jejich vyuZziti a vliv na spolecnost

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni
udaje pred poSkozenim ¢i zneuZitim s védomim
zmén v technologiich, které ovliviiuji bezpecnost

zpusoby utoki na pocitacova zarizeni; cile a sociotechnické
metody ttocnikl; metody zalohovéni dat; systémovy pristup k
zabezpeceni

bezpecné digitalni prostiedi—fyzicka identita ¢lovéka jako spojeni
jeho biologické a pravni identity; digitalni identita a jeji vazby s
fyzickou identitou —datova schranka, elektronicky podpis, token;
neovérend a faleSna digitalni identita; nevédoma digitalni stopa —
logy, metadata, cookies, sledovani uZivatele a naruseni soukromi
pri vyuZivani internetu; védoma digitalni stopa —virtualni
osobnosti a jejich cilené vytvareni; fungovani a algoritmy
socialnich siti
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