5.4 Informatika, IPR

Charakteristika vyucovacich predméti

Vzdélavaci oblast Informatika obsahuje jediny povinny predmeét, jimZ je Informatika. Ve 3.
rocniku/septimé a 4. ro¢niku/oktavé je mozno nabyté nalosti dale rozvijet v ve volitelném predmétu
Informatika a programovani (dale IPR).

Cilem vyucovaciho pfedmétu Informatika je napliiovani vzdélavaciho obsahu stanoveného ve
vystupech vzdélavaciho oboru Informatika. Svym obsahem vede Zaky k rozvoji informatického
mysleni a k porozuméni zakladnim principtim digitalnich technologii, k porozuméni zakonitostem
digitalniho svéta a k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uZivani.

Vyuka na niZSim viceletém gymnaziu je zaloZena na aktivnich cinnostech, pri kterych Zaci
vyuZivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody k TeSeni problémd. Zak
efektivné pracuje s informacemi v souladu se zdkony o duSevnim vlastnictvi, osvojuje si zaklady
elektronické komunikace a jeji zasady.

Z4ci tvori, experimentuji, provétuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji rizna
feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym
konceptiim a principim fungovani digitalnich technologii. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a
systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory
dat. Z4ci chdpou zékladni principy kédovani, modelovéni a s vét§im porozuménim chrani sebe, své
soukromi, data i zafizeni.

Na vySSim viceletém (resp. Ctyfletém) gymndziu zpfistupniuje studium informatiky Zakim pojmy,
nastroje a metody informatiky, které vyuZije zejména k automatizovanému zpracovani informaci a k
porozuméni formalnich (strojovych) jazykti Postupy a postoje ziskané v informatice prenaseji i do
jinych oblasti.

Zéci se udi rozpoznavat situace, kdy je k feSeni problému vyhodné uplatnit algoritmicky pfistup.
Shromazd'uji priméfené mnoZstvi relevantnich informaci a vytvareji a zkousSeji rizné modely, uci se
analyzovat a vzajemné porovnavat riizna reSeni, ktera testuji, a postupné vylepsuji.

Pomoci digitalnich technologii ziskavaji a zpracovavaji data. Pfi navrhovani informacnich systémt
ke konkrétnimu ucelu se Zaci uci rozumeét strukturaci velkého mnozstvi dat, vazbam mezi nimi a
procestim, které pri praci s daty realizuje jednak pocitac, jednak ¢lovék v jakékoli roli, FeSi zptisob
zabezpeceni dat.

Do vyuky jsou zafazeny zdklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a
programovani s technikou. Robotika umozZiiuje feSit praktické komplexni problémy, podporovat
tvorivost a projektovou c¢innost.

Povinné volitelny seminaf IPR rozsitfuje vzdélavaci obsah predmétu Informatika a dava prostor
vSsem zZaktm hloubéji porozumét tomu, jak funguji pocitace, pocitaCové sité a komplexni informacni
systémy. Seznamuje zZaky se zaklady informatiky jako védni discipliny a pomahd jim nahliZet na
svét z jeji perspektivy. Hlavni diraz je kladen na rozvijeni informatického mysleni (pfedevsim jeho
slozek abstrakce a algoritmizace) a na pochopeni principti vSudypfitomnych digitalnich technologii,
coZ zakiim umozZiuje lépe rozumét svétu, inovovat a aktivné se zapojovat do promén spolec¢nosti.
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Semindf se vénuje zejména automatizovanému zpracovani informaci, analyze dat a systematickému
hledani optiméalnich informatickych néstroji. Pokryva tyto klicové oblasti:

° Data, kddovani a prenos: Porozuméni reprezentaci dat v pocitaci, kodovani textu, obrazu i
zvuku, a principtim komprese ¢i prenosu dat.

° Hardware, software a sité: Blokové schéma pocitace, fungovani operacnich systémai,
paketovy prenos dat, Internet a cloudové sluzby.

° Kyberneticka bezpec¢nost: Ochrana zafizeni a dat, sociotechnické metody tito¢nik, metody
zalohovani a problematika digitalni stopy v online prostiedi.

° Informacni systémy a velké data: Zivotni cyklus vyvoje informac¢niho systému — od analyzy
toku dat pres navrh databazovych relaci a uZivatelského rozhrani azZ po filtrovani a vizualizaci
velkych dat.

° Algoritmizace a programovani: Prakticka implementace programovacich konceptt, zaklady
objektového programovani a testovani, ladéni a optimalizace kodu.

° Moderni technologie a Al: Principy strojového uceni, aplikace, limity a rizika umélé
inteligence.

Casové a organizacni vymezeni predmétt

Informatika je povinny predmét s hodinovou dotaci 1 hodina tydné v primé a sekundé a 2 hodiny
tydné v tercii a kvarté. Vyuka probiha v budové Skoly v odbornych ucebnach vybavenych pocitaci
(kazdy Zak ma k dispozici jeden pocitac), tfidy se na vyuku déli.

Na vySSim gymnaziu ma Informatika hodinovou dotaci 2 hodiny v kvinté (1. ro¢niku), 1 hodinu v
sexté (2. ro¢niku) a 1 hodinu v oktavé (4. rocniku).

Pfedmét integruje vzdélavaci obor ,,Clovék a svét prace”, ktery je zapracovan do vzdélavaciho
obsahu v tercii a kvarté.

Predmét IPR je vyucovan ve 3. roCniku/septimé s Casovou dotaci 2 hodiny tydn€é, v maturitnich
roCnicich pak 4 vyucovaci hodiny tydné.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze

zak:

pristupuje systémové k analyze situaci a jevi svéta kolem néj

nachazi rizna feSeni a vybira to nejvhodnéjsiho pro danou situaci, ovéruje feSeni na modelech

tymové spolupracuje s pomoci digitalnich technologii

rozumi riznym pristuptim ke kédovani informaci i riznym zptisobtim jejich organizace

se rozhoduje na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, obhajuje svoji volbu

pomoci vécnych argumentd

» kriticky hodnoti a analyzuje chyby a nedostatky zvoleného postupu, k pribéznému ovérovani
jeho smyslu aucinnosti a k jeho vylepSovani

» rozumi komunikaci pomoci formalnich (strojovych) jazyku

» usnadiuje si praci pomoci standardizovanych pracovnich postupti

YV V V V V
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> posuzuje technicka feSeni i z pohledu druhych lidi a vyhodnocuje situaci v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych, environmentalnich i kulturnich
souvislostech

> hleda feSeni obtiznych problémd, zvlada nejednoznacnost a nejistotu a vyporadava se s
problémy s otevienym koncem

> je otevieny novym cestam, nastrojim; snazi se postupné zlepSovat

> ovlada potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluZeb, vyuZiva je pti Skolni praci i pri
zapojeni do vefejného Zivota; sleduje vyvoj a proménlivost digitalni technologie a zptisob
jejich pouZiti, zvaZuje rizika a pfinosy jejich vyuZivani

> ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v rtiznych
formatech

» vytvari,vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech;vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredka

> navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy Ci technologie; dokaZe poradit s technickymi problémy

> predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohroZujicim jeho t€lesné a
duSevni zdravi; p¥i spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna
eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym

Vyuka v povinné volitelném predmétu IPR pak stavi nejen na predavani védomosti, ale ve velké
mife na praktickych, aktivnich ¢innostech a tvofivém uceni se objevovanim, projektovou Cinnosti a
tymovou spolupraci. Praktickd prace s riiznymi typy dat a tvorba programii zde slouZi jako
prostfedek k ziskani klicovych dovednosti. Zak v seminafi rozviji nésledujici schopnosti:

> Algoritmicky pFistup a zobecfiovani: Zdk dokéZe analyzovat problém, rozd&lit ho na mensi
Casti a rozpoznat situace vhodné pro algoritmické reSeni. UCI se konkrétni feSeni zobecnit a
aplikovat na §irsi tfidu obdobnych problém.

> Systematické prace s informacemi: Zak shromazd'uje relevantni data, vytvari, zkousi a
porovnava rizné modely, pficemz uvazlivé voli mezi jejich presnosti a zjednoduSenim.
> Kritické posuzovani a optimalizace: Analyzou a porovnavanim rtiznych algoritmi a postupti

Zak hodnoti jejich efektivitu, naroCnost, naroky na vypocetni zdroje i technologickd omezeni
zvolenych nastroju.

> Projektové Tizeni a iterace: Zak planuje vyvoj svych feseni a informac¢nich systéma v
jednotlivych krocich, vysledky pribézné testuje, odlad’uje, hleda syntaktické ¢i logické chyby a
feSeni systematicky vylepSuje.

> Spolecenska odpovédnost: Zék si je védom autorskych prav a licenci a bere ohled na mozné
disledky a vlastni odpovédnost za zvolena feSeni.
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